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Bereich ausschneiden Nummer des Bauteiles

Nummer des
Bauabschnittes

Stofkante eines Bauteiles
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Gelbe Bereiche werden
spéter von anderen
Bauteilen verdeckt.

Vorgang wiederholen

mit den Teilen ... Bauteil aufwickeln

Bauteil vorrunden, am besten
mit einem Rundholz auf einer

= Shuttle

weichen Unterlage

Benotigte Hilfsmittel &3
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Bastelkleber
( keinen l6sungsmittelfreien
Kleber verwenden ),
fiir kleine Fldachen eignet sich
auch WeiBleim

eine spitze Schere u. eventuell
ein scharfes Messer oder Skalpell

Knickkanten kann man mittels
Skalpell oder Messer leicht
anritzen, dadurch lassen sie sich
einfacher und préziser knicken.

Der Nachteil ist, dass danach eine
weife Papierkante sichtbar bleibt.

Alle Bauteile sorgfaltig ausschneiden.

Klebezacken lassen sich auch gut mit
einem Skalpell oder einem scharfen Messer
ausschneiden.

Teil 1 zu einem offenen Kasten verkleben.
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Die duBeren Enden von Teil 1 umknicken und verkleben.

Die Teile 2 und 3 von auf3en an Teil 1 kleben.
Achtung: die farbigen Seiten von Teil 2 und 3 zeigen in Richtung Teil 1.
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Nun werden diverse Klebelaschen von unten auf die unbedruckte Seiten

von Teil 91 geklebt. Die schwarzen Dreiecke zeigen die Seiten an, welche zuerst mit
einem Bauteil verklebt werden.

Es ist normal, wenn die Klebelaschen teilweise von Teil 91 verdeckt werden.
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Lageplan
der
Klebelaschen
an Teil 91.

Lageplan der Klebelaschen an Teil 19.

Teil 91 zu einem unten
offenen Kasten verkleben.
Teil 1 nun von innen in Teil 91
kleben.

Teil 1 muss dann
oben, vorn und unten
Jeweils ein paar
Millimeter aus
Teil 91 herausragen.

Teil 32 in Teil 31 Kleben. Wiederholen mit Teil 35 und 34.

Dann diese Teile und Teil 35 auf die Grundplatten Teil 87 kleben.
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Die dufieren Enden von Teil 19 zu einem offenen Kasten zusammenkleben.
Teil 19 und Teil 87 an Teil 91 kleben.
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Die vorderen Enden von Teil umknicken und verkleben.
Nun Teil 57 von innen an Teil 56 kleben.

Bauteile gemaf3 Skizze verkleben.
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Die beiden Enden von Teil 41 umknicken und verkleben.

52 ot . 8

@

Die Teile 52 und 53 in Teil 51 kleben und dann umknicken.
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Teil 57 auf Teil 58 kleben. Teil 60 aufien um Teil 59 kleben und zu einem
Zylinder formen. Dann Teil 59 mit den Klebezacken auf Teil 58 kleben.
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Teil 61 ganz vorsichtig an Teil 59 und 60 kleben. Dazu jeweils immer einen
Zacken biegen und einen nach dem anderen ankleben.
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Mit Teil 72 das Teil 71 zu einem Zylinder formen. Dann die Baugruppe um
Teil 58 in Teil 71 schieben, aber nicht verkleben.
Bis ans Ende von Teil Teil 71 schieben!
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Die Teile 67 und 68 um gemag Skizze anordnen. Und miteinander zu einem
Kegelsumpf verkleben. Die farbige Seite von Teil 67 zeigt nach aufien,
die von Teil 68 nach innen.
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Die Teile 67 und 69 verkleben.
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Nun Teil 69 und 71 verkleben. Danach die inner Baugruppe um
Teil 58 nach ganz vorne verschieben und mit Kleber fixieren.
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Die Teile 75 und 76 analog zu den Teilen 67 und 68 verkleben. Dann das Triebwerk
gemap Skizze vervollstandigen.

Teil 41 an den Rumpf kleben, dann die Triebwerke an die Teile 89 und 90 kleben
und sie in die Offnungen an Teil 41 befestigen. Nun Arbeitsoffnung mit Teil 88 schliefen,
Fliigel erganzen und das Shuttle ist fertig.

Entwicklung und Konstruktion: Martin Sanger - PaperAviation © 2024




